Témy na opakovanie k TCOZ MS 2025
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Komponenty PC, Zaklady prace s PC
Spracovanie textu v textovom editore.
Préca v tabulkovom kalkuldtore.
Tvorba prezentdcii.

Prehlad preventivnej udrzby pocitaca, Vyhody preventivnej Udrzby, Preventivna udrzba — hardvér, Preventivna udrzba —
softvér, Postup pri odstrafiovani problémov

Vlastnosti mobilnych zariadeni, Konfiguracia notebooku, Konfiguracia hardvéru notebooku a inych komponentov
notebooku, Dalsie mobilné zariadenia — Mobily, tablety, inteligentné hodinky — ich konfiguracia a $pecifické vlastnosti

Zakladné komponenty pocitaca, Zdroj, Procesor, RAM, Zakladna doska, Externé pamaéte, Rozsirovacie karty

POST, BIOS, CMOS and UEFI, Kolisanie vykonu a ochrana, Architektiry CPU, Viacjadrové procesory, Mechanizmy
chladenia CPU

Zakladné vlastnosti jednotlivych vrstiev, porovnanie s modelom TCP/IP

Zapuzdrenie dat pri prenose spravy od odosielatela k prijimatelovi

Fyzicka vrstva — vlastnosti, funkcia, Standardy na fyzickej vrstve

Linkova vrstva — vlastnosti, funkcia, typy rdmcov, pristupové metddy a druhy topoldgii
Sietova vrstva — vlastnosti, funkciu , protokoly, IP adresovanie , vytvaranie podsieti
Transportna vrstva — vlastnosti, funkcia, protokoly (TCP, UDP

IPv4 adresa, delenie, VLSM

Strukttra smerovaca a jeho funkcia v sieti, bootovanie smerovaca

Zakladnu konfiguraciu smerovaca

Pojem smerovanie, smerovacia tabulka, vyber trasy

Principy a konfiguracia statického a defaultného smerovania

Dynamické smerovanie, metrika, smerovacie a smerované protokoly

Konfigurdciu protokolu RIP, EIGRP, OSPF

Porovnanie statického, dynamického a default smerovania

Princip a vlastnosti smerovacich protokolov RIP, EIGRP, OSPF

Zakladna konfiguracia prepinaca a funkciu prepinania na 2. a 3.vrstve, funkcionalitu prepinacov 3. vrstvy a PoE

Konvergentna siet

Metddy preposielania dat u prepinacov, konfigurdcia bezpecnosti na prepinaci
Dévody vzniku VLAN, ich vlastnosti, funkcionalitu, konfiguracia

Trunk mddy (802.1Q), VTP,

Vyhody a funkcia ACL v sieti, tvorba a pridelovanie ACL na zariadenia
Konfigurdcia ACL

Funkciu a typy NAT

Algoritmizacia, Uvod do programovania

Algoritmické Struktiry

operatory (aritmetické, logické, relacné, priradovacie), premenné a datové typy, pretypovanie
prikazy vetvenia programu (if, switch), cykly a ich pouZitie

metddy, parametre metddy, navratovy typ, pretazenie

statické a dynamické polia a praca s nimi

principy a pojmy OOP, piliere OOP(abstrakcia, zapuzdrenie, polymorfizmus a dedi¢nost)
konstruktor, modifikatory pristupu(public, private, protected), getter a setter

dediénost, prekryvanie metdd a kltcové slovic¢ko base

abstraktné triedy a metddy

Jazyk UML, statické a dynamické diagramy, USE CASE diagram, diagram aktivit, diagram tried.
OOP a element OOP trieda, vlastnosti triedy, rozdiel medzi triedou a objektom, vztahy medzi triedami (asociécia,
kompozicia, dedenie ...)

jazyky HTML, CSS, JavaScript a ich vyznam pri tvorbe webu

zakladné znacky a styly pri tvorbe webu(navigacia, formatovany text, obrazkova galéria)
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Rela¢na databaza, vytvorenie reldcie, kardinalita relacii

Entitna integrita, hlavny kltG¢ a jeho funkcia v tabulke rela¢nej databazy, Referen¢na integrita, Doménova integrita —
datové typy a integritné obmedzenia

Modelovanie databazy — konceptualny, logicky a fyzicky model databazy

Normalizacia databazy — jej vyznam, prva, druha a tretia normalna forma

Prikazy DDL SQL pre definovanie a spravu zakladnych DB objektov (tabulky, indexy, pohlady) a integritnych obmedzeni

Prikazy DML SQL pre vkladanie, modifikaciu a vyber dat z databazy

Skriptovanie v jazyku T-SLQ. Prikazy pre riadenie toku skriptu. Ulozné procedury.

Triggre, transakcie, vynimky

validacia formularovych Gdajov na strane klienta aj servera, ich porovnanie

generovanie stranky pomocou PHP, aplikdcia Stylov na vygenerované ¢asti webu, vyuzitie PHP na vkladanie, Upravu,
ziskanie a zobrazenie Udajov z databazy

Histdria vzniku loT, sucasny stav

VyuZitie l1oT v praxi

Architektura loT - HW, middleware, prezentacny systém
SWOT analyza a jej uplatnenie

Vlastnosti mikropocitacov v loT

Senzory fyzikdlnych velicin

Akéné cCleny - spinacie prvky, el. pohony

Protokoly vymeny dat v IoT - CSV, XML, JSON, HTML
MQTT protokol- Standard komunikacie lot

Publisher, subscriber, pouzivané porty

PWM moduldcia - jej generovanie, praktické pouzitie
Prezentacia dat lot - web stranka, Node-red atd".
Programovanie loT - Arduino IDE, VisualCode, Thonny
dostupnost kniznic pre jednotlivé platformy

Smart city, Smart car, Wearables, Smart appliances, Smart buildings, Smart home, Smart TV, Smart farming, Smart health

Datové protokoly: MQTT, AMQP, HTTP, CoaP, DDS, LwWM2M, Sletové protokoly: Wi-Fi, LTECAT/1, M1/, NB-IoT, Bluetooth,
ZigBee, LoRa, LoRaWAN,

Detekcia pritomnosti, ovladanie osvetlenia, monitorovanie vzduchotechniky, bezpecnostny systém, senzory pocasia,
snimace vykonu,

Medzinarodna elektrotechnickd komisia, IEEE, Konzorcium priemyselného Internetu, Aliancie pre Standardy
pripojitelnosti.

Jednoduchy popis domdcej automatizécie /kdrenie, svetla, klimatizacia,multimédia, elektrické zariadenia, bezpecnost/

Jednoduchy popis zékladnej jednoucelovej supravy a jadro previazanosti sytémov je zabezpecovacia technika, ktora tvori
centrdlnu jednotku.

Zavadzanie Al do platformy IoT a Smart. Pokrocild analytika, ako je umela inteligencia (Al), streamingova analyza a
strojové ucenie (ML),DL v kombinacii s technolégiami a senzormi internetu veci méze pomdct napdjat inteligentné
tovarne, sietovu infrastruktiru a dokonca aj mesta / Smart city,Smart grid. digitalne dvojca.

Zbernicova instaldcia KNX
Zbernicova instalacia Loxone

Modelovanie zakladnych tvarov, low poly, high poly, topolégia, zdkladné geometrické tvary

tvorba modelov v Blenderi, zasady topografie, zakladé geometrické tvary a ich pouzitie v modelovani

nanasanie textur na modely, pouZitie materialov, aplikovanie osvetlenia

pouzitie fyziky v modelovani, particle model, animovanie po keyframeoch, rézne druhy materialov ako textil, voda, ocel...

Systém suborov *.abc, *.exr, *.avi. Principy fungovania vystupu do videa a do 3D modelu. Fungovanie kamery a svetiel v
programe Blender.
Technolégie FDM, SLA, FFF, SLS 3D tlaciarni



Filamenty pre tla¢ na 3D

Porovnanie vlastnosti roznych typov

VyuZitie jednotlivych materidlov s ohladom na vlastnosti

3D video - histdria od stereoskopickych obrazkov po hologram

a virtudlnu realitu

Popis tvorby 3D videa, jeho zobrazovanie

pojmy z Unity 3D (transform, game object, komponent, rigid body, collider, prefab, skript), pohyb postavy pomocou
Sipok

vytvorenie scény s nahodne generovanymi, padajucimi objektami, spracovanie kolizii, ratanie a zobrazenie skére

KBz
Spréva lokalnych Gcétov a skupin
Oprdvnenia k suborovému systému
Bezpecnost hesiel
Windows Firewall
Analyza sietovej komunikacie
Zabezpecenie koncového zariadenia
Zabezpecenie sietového zariadenia
CcLo
filtrovanie paketov v Linuxe
konfiguracia webservera
autentifikacia SSH
suborové opravnenia v Linuxe
KPz
pisomnosti potrebné pri hladani zamestnania
UuML
Zakladné principy supervizovaného a nesupervizovaného strojového ucenia, Priklady technik supervizovaného
strojového ucenia, Rozdiely medzi trénovacou a testovacou fazou
Trénovacia faza neurénovych sieti. Ak struktiru ma neurénova siet, Aké parametre v nej vystupuju.
ROB
Zakladné pojmy z robotiky
Druhy robotov
Programovanie robotov
Principidlna a Struktudlna schéma robota
Konstrukcia priemyselného robota
Kinematika robotov
Inverznd kinematika
ELE
nelinearne suciastky elektronickych obvodov
optoelektronické suciastky
kombinacné obvody
elektrotechnické merania
obvody jednosmerného prudu
obvody striedavého pradu
DDM
Editory pre vektorovu grafiku (tvorba loga)
Principy vektorovej a rastroevej grafiky (porovnanie a pouZitie)
Pravidla pouZivania loga (dizajnmanual)
Editoy pre rastrovu grafiku (spracovanie obrazu)
Uprava obrazu pre web aj tla¢ (prehlad forméatov a rozliseni)
Kompozi¢né pravidla (layout, wireframe, UX Ul)
Ediory pre vizualne podklady webstranky (prehlfad moznosti tvorby)
Podklady pre tvorbu webdizajnu (rozliSenia a formaty )
Podklady pre tvorbu webdizajnu
Simulovana interaktivita, prototypovanie, animacie
PJF
Trh a trhovy mechanizmus.
Podnik, pravne formy podnikania - zaloZenie, vznik, zrudenie a zanik podniku, druhy Zivnostenskych opravneni —SzCO,
obchodné spolo¢nosti, druzstva, podnikanie bez pravnej subjektivity.



FIG

Podnikatel'sky zdmer. Podnikatelsky zamer — plan, charakteristika jeho Casti.
Projektové riadenie. Projektové riadenie. Fazy projektu, financné planovanie, ¢asovy harmonogram, elimindcia rizik.

Narodné hospodarstvo, faktory narodného hospodarstva, tloha narodného hospodarstva, riadenie a strukttra, makroekonomické
ukazovatele.

Fiskalna politika, podstata a jej nastroje. Prijmova stranka $tatneho rozpoctu, miestne dane. Priame dane fyzickych a
pravnickych osob, daniové priznanie, terminy DP, miestne dane, nepriame dane — DPH a spotrebné dane.

Zakonnik prace Vznik, zmeny a rozviazanie pracovného pomeru, obsah pracovnej zmluvy, dovolenka, druhy miezd,
aktivne a pasivne prijmy.

Platobny styk Hotovostny, bezhotovostny a kombinovany platobny styk, platobné karty, bezpecnostné prvky platobnych
kariet, vyhody a nevyhody elektronického bankovnictva.

Financény trh, bankova sustava SR Druhy a subjekty finan¢ného trhu, financné produkty, NBS, obchodné banky, aktivne a
pasivne operacie bank.



